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Vi trovate al tempo degli antichi romani e siete un
TRIBUNO (ufficiale). Il Vostro compito e’ quellao di
difendere la citta’ di Roma e per far cio’ avete a
disposizioni tre legionari, morti i quali Verrete
gettato in pasto ai leoni. Per muoverVi verso
sinistra utilizzate il tasto contrassegnato dalla
lettera @ mentre per muoverVi verso destra il tasto
contrassegnato dalla lettera P.
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. Buesta volta siete nei panni di un Granchio che deve |
raccogliere i1l maggior numero di stelle marine senza : :
farsi sorprendere dalla marea. Altre istruzioni.le !
troverete direttamente nel programma.

T D EUE 19d
b= BE A s e s
s HFER E ENE 4. BORDER 5@ 0O
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& FEl =0
v El 128
i ET d=@
b SRR
1 El 2ol
1l ET feZ@aa
1=z ET a=@
=0 ET t=10
o) ET x=18:. LET d4=10
S F L=@ THEMN PRINT AT 21 ,26;
. uﬁ o o ) = T B :

FOUR DU-FTOIMSCrrrrrrres e

S P 5
=5 ET a=IMT (RND*151 +3 LEET b
= LMHNT FHD 25 +3
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- o=l 4 N ="t /D 4 =
8)~(INKEY$=HQ“ ML 413 g=
5 22 IF IMKEY$<:>"" THEN G- T0 10
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25 .8 BEEP (RS .2 EBEEFP L2056 BE
EP’ .125,7: EBEEP .4D,14: BEEP .4D
;12 BEERP 40,10 BEER (2% ,9: BE
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S0 BEEP (2255 BEEER 20 & '~ g
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3 -
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AT F,4;”?“;HT o THK BIUHY . NE
XT F: PRINT AT 53,3, IHK 2;"
885 FOR G=3 TO iZ' PRINT AT =
; INK 2;"F%: NEXT G: FOR G=1 +c
w%?é EEINT AT G & ThHK 2. H“: MNE
99 FOR F=0 TO 15: PRINT AT F.,B
oL e gl FIRYT B
9% PRINT AT 11,20; IMK 5; 'S
BUAT 9,15, INK 4 'Emmmsmsc (AT 7,1
2 INKR 5. F t

106 PRINT AT 15.0: TNK 5 "piaeds

1058 BRIGHT 1: PRINT AT 17.3; 2"
RTS8 YWY eRmT 18 . 2d 'Y BT B 828
igelife e o als Pl B 3 e g o
S,28:"¢ AT 2,00 "¢": BRIGHT ©
" 11® FOR F=10 TO 17: PRINT AT F,
22; INK 2;"F': MEXT F: FOR F=8 T
1 e S R A FPRINMT AT F.18; TR & F°
HEXT F. FOR F=& T0 14: PRIMT &T
F.14; IMK 2;"H": NEXT F

115 FOR F=0 TO 175 FERINT AT F.3
e N T &, e MEXT ™
@12?”FDH Fﬁﬁ THEl$.FPRIHT ar =,1

S INK 2. ¢ ¥
R Bt p::z::rr BT 4, 11; IMK 5 ' e

Tdio PR Fead TO 1% PEENT AT B o
a; IMK 2;"H": NEXT F: PRIMT AT 1
D, 29 ; e

is@’ IF LEW:=1 THEN PRIMT AT 14,
127 INK Si"E" . pRINT AT @ . 17" ©

188 IF LEWUW: =2 THERM FPRIKMT AT 3.1
B IR B e L l\mT LGRS NN s
" AR SR S ) S o e R R S T 2 Ve
e N SRR B R P ThIEE 2

e PRl sl THEN PRINT AT L F
¥ INK S; "8 AT 1d4,8; INK 0;'

178 IF LEW:3 THEM LET LI=LI+1

200 LET D=0: PRINT AT %.x; IMNK
Vo FlLBRZH 1. gl FRLUSE 16 FRIMNT
T Ky FLEBESH 1 0 PRILUSE 1@

216 FPRINT AT 24,11; “"FHa=" 50 ; "L
TE=";LTI;" TEMPO="; INT TIME; "LIWU.
e B ke T %

250 IF INKEY$="F" RAND ATTR (¥v,x
&13{15 THEM LET x=xX+1: PRINT AT
.Tf ,::F:—' } ] [

520 IF IMNKE¥&="0" AND BTTE (v,Xx
~17 £35S THEM LET X=¥-1: PRIMT AT

R

AT



e/

I

3 4
a5 E e, ¢ U o GQUESEL
FZTEZ OO - = mal w e LEU
: T I wn+Id I I 2 Xid @ 2
& IF =2t S8 TRl . i WH
TLRFZLFZE NG 8- o L D i
wH HH HH- 1 HEHA JRLEZ HEH-0O

-1 i OMs OO

RN e B B n-
S X &8 Wwi-- R
“FREEELFCFﬁDES am

= = ¥~ >~ I W A T8 = g - m 0: 0 T Ul @ = G
= = = wre W Wi - O god B - b6 w8 - o MU0 b e
= = x5 X6 T : 0 F @™ 8 IO - P T ™o B J.GT 8 Sx TP
= = = =89 ik FES - O i | oo = el 06 8 &84 -0
= = H s H = FT: = Q.- i+ - o : Bl Ty 5 NE b
i T H-- it} Ji g E 20T P = - i i o -
Oo: o0: X L0 ox LU Wi s - O G- 0 8 . 8
T2l - Qi ~rH N genfn @ W oz GHC HE o -
TN M =Z F 00 D8 - 4 £ W 3 v @ i > il
5 0 - @ dHE H.Z Zow Gyl F = A68ZF: 0~ 3 Loe
M oy x> O PEUE cH T S00pZ7Zmil 7 H AR .- (X W x o
.- ZH-.7 -~ i O~ 0@ - i HET H I F i - 1 o -
AR~ HA ~ =0 2Z: 4 tuoc-n B £ O Oz e edlO LY e
X1 X+ +@IA ¥ HAZ 10 dH AT o i B e T o oo
= = n .f. ~)= s.oaxp = 408 Tt. 0 +E e = IHZ: 1 M+>0 ik =i
= AR A TN~ o XEG: - > -0 R 2 s & -0
= == L= ~4%> ~ 1@ P~ oA 0 D T = IS B iy =-- &l
= = | Vo ol - > T AACDE O+ -0 T = ik b O80T 8T ¢
— S “+=F i T~ = oomue 8 F 5 o o ygdAnuZoE G ~{
= == . > m>yupdo In¥E -0 qTuwe Zk {f .-E4N. S D o 40
£ 0. i ] . Q1 NIfE Jderihl W i omEH: SThik 0 0T -
= i - i = & ™ HOTWE Tl 58

: S

3 i -
8-~ 33
T

HIH oMl s ] IEI4GPS o

=3 < I - -~ g L 2 S K = il =t e o F i
= =) +EEMNITA8EX § GX -HHT i iomh I8 D GNRT g gIncsza gl
= X=: «: B+ WEM DR 8 OO IO SO iRddd-0aN i
—— S -8 -G -1 W20 - Mol .-EN i~

1L =00 CJ9Zy 4 30 Gl
m—

> W o8 ) ARG T TR et el O Z 0 A0nd

__. .‘1\.3 =

s e



"N o Z z - WO it & g = & 52 Ul

IR A On oo OIk - ) oo T il B

= - sk -~ oo T Eoul o on DY

- P = Toah ows =HG oM PS8 8
A = s = g 22w = i L I o «hig o
o - SR BE = o B THI = Bl e W Mo &
o WMok oig i el ido o 4+ il e ARl
% ND s i ul 25 - Y T T mE -8 T

i S 0w oy =2 L L f Ty e I o oW i
. o Wod g - 3o o~ * WEdw - Lo &> 00’ T
o oo o doHdnp gl Zrid 0oz o By OZ0 ®
= el ool W offd i ol 2L i P i HHZH By I

o - oo LAl H T HZ - = EH i i an
1 - = ° ~ =} - O WZ w0 H .. el H = B
-~ Wy - M id bk Zdl - - I o W oRlE o
N < o 0w ip o« W Wad o -+ = ool WM IR ORE
- o9 O i858 -~ o I 3 a0 8 - art B W
o =) — oI e O i - +H T s > B
e > O Wik e TH &G Ty ¢ - - L
+ Wi & Al - F M RO gl FUZEZH T LHETD NI 5 4 5
B -m = QI i I B LEEPA G0 ITHHOOH TIIT H - an
M S AL FI BxkZ. dig s 00 b - OZ - O TSR ux -

b = SR AT O i im HI- FEZFEIHE - O Th e -
B I MIZ ) « ~HODZ 0 WoH#B ol 208 07 ZF Uz angs Zi
o 9 MEHEE ~ OFH: Wow tHEeIH H HpfEH H H T AHO H ud

AT MUEZOO0 =i W ORUDE DT T CHO JWoe owg T go--Jdid
80 - MELOLE H..goObid HO 8anz oo irg ang Eode s it HO
an M 8 & H i a o =0 Ul S W q == T G-

M -~ 88 D4R aaHIR D80l ear SHEOGOWN AT&.. @ 2SEn_ IR
-GN MEE: @HUMEFOCOS - R0 008 A0 OO0 P 8o AU0Eenl ol
P-ts - dE--GHNESXEE8 G4 -8l FaS SOGICE S ANO RO S
(G0 s b a0l Gl DU D -NNg - 040 S04 04 44y 44 i Qoo

== =
— .....,w

R



i

| !HHI H J i

”llﬂlﬁhbtiﬁt

{ [ "

lllllllllllllllllllllll

18 DATA 24,24 ,8,60,12,030,17,32
18 FOR n=@ TO 7: REAC 3: FORE
BB vTen s ac MEXT o
" 20 BORDER 2: PRPER @
25 CL35
. 2@ PBINT AT 4.7 FLASH 1.
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D NMEXT 4 '
2840 PRINT AT 1@,.10;, FLASH 11;'" 5
CBRPER b e B 1~1 T B NEMXT 1
ﬁBERINT FRIMNT ""SEI MoLTO IM GHR
Hae '
2650 FOR i1i=5050 T0 -SSR STER -1 BE
Bl B4 NEXT 4
PEED PRALUSE S50
26878 PRINT
2SS0 PARUSE 158@ .
Zeod LET qu=1l1
=E8sS LET men=mern+1
2798 GO TO 19 = g
SO FOR 1=1 T 5 BEEER S 25
BEEFE .1, is2: NEXT i
E@A1la LET MmeEn =mern -1
SRe2a CLES
 BA3a PPINT AT 2,8 YTEMTRTIVO FARL
o e
- BRss FPRIM : PPIH1 O FRIMNT men;
i N R ﬁIMH*TE
fg¢m IF INEEY S T HER RO T B
L BQ4dE FPARAUSE &
SRTO IF men THEM @D TO 166
5@6@ PRINT : FRIMT “FUMTI FATTI
. -
Bl FOR =1 [0 108 MNEXT 1: Riipn

'~ MetteteVi nei panni di un canguro che deve
attraversare una zona di mare. Per far cio’ dovete
saltare di pilastro in pilastro sino a passare dalla
sponda opposta. Fer poter uscire dal guadro dovete
passare sul pilastro di colore diverso ed in tal modo
spegnerlo. Solo cosi ' Yi =si1 aprira’ 1la porta
d'uscita.

! CONVERSIONE ROMANA |‘:::i

:

Guesto programma di utilita® Vi permettera’ di
convertire dei numeri scritti secondo 1a nostra
normale notazione in numeri ROMANI. Non soclo ma esso
Vi permettera’ anche di imparare a scrivare

‘correttamente i numeri ROMANI mediante dei QUIZ. Buon
' lavorao.
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22@ PRIMT "IL MASTRO MUMERC E
“atn;“:“: PEIETT“E;E@UéUHLE§IEaT
REBO DI ": PRIN g E° "itox

S%3 TF total=tn THEM FRINT © PR
ITHT “OTTIMO!": FOR G=1 TO S: FOR

Fe@d TO 7: BORDER F: BEEP .02.F:

ME=T F: MEXT G: BORCER ©: GO TO

=SAD '

231 BEEP .%B,-S5: BEEP 1,-~10

SEE IF total-in:® THEM LET c=to
tal-tn: GO TO 248

%5 LET c=thn-total

215 BEINT : PRINT “AUETE SUPERA
TEH BT “iest IL UALORE: “

245 LET Go=1

24& LET A=TH

247 REETDRE3ﬁ?gB

SEE G0 AUB 3@

SE@ PRINT : PRINT_"IL. URLDHE =0
REETTO GI "itn: anrmT
% SO FEREIMT bB%

A@® THMPUT "AMNCORA":J%

=1 IF JdH=""14° THEMN STOF

EZEE RIDM

AP CLE > - .

110 FPBRBIMT “IL MHUMERD ROMAMD: -
D= ¢
‘s PRINT "CONTIENE DELLE LETTE
RE O CORRTISPONGENTI AT MU
MERTI FOMAMI' -

A5® PRIMT "PREGASI RIPROUVARE!

44@ G0 TOD S00
SRER CLS
ZREOS PRINT
=A@ Ik &
=2Aala FOR F=1 TDO 2
2HaE0 READ ad%,. b4, a
Z2DIZa PRINT as%; ' & ttig
E2Rdd HEXT F
Z@41 PRINT
SA4E TrHE 7 ,
2DdE PRIMNT "préemere un tazto "
SESER PALUSE 4&d
2055 LET CHwm1
EZpER BRETURM |
=050 DF:l.T-l:I i B 7 e 3 4 ¥ 0 i 1 L = 5 hage
Tohge gy L g o Be GE nas TG,
“D‘,. .|‘.r‘.15@@, r_1|'..g.. 1@@@
sped patTa ", @

ZEOD REATORE 4000

SE10 CLS \
SA2D ITHMPUT “Y'mnumerno sarapbno 7 gl
3010 IF A0 OR A:3500 THERM CLS -

FPRIMT “"non possibile!":. PRAUSE a4
ed: BUN |
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; LB
: : S99 00 TO 000
i | 200 DATH M3 EM a0, D,
i st s | IS
Bl B8, X X8 U B
| 4@ ET LR '
| m . 81
' : Siete nei panni di una chioccia e dovete cercare di
recuperare le ostre uo prima che i1l tempo a Vostra
‘disposizione da ine bilmente. Per far cio’
dovete, uti aa - i di cursore posizionarVi
uovo.
sa dell
SRR e
lE.]in
T iRk
{T . (RND
..ﬁfﬁztm
)
::-': & '.'I': ,; l:"
[P E Y
T
:l'luu
130 IF x=A AHD V=B THEM MEXT F
; .._“5.5.2355 IF = ™SS 90 THERM GO TDO 195
| 136 LET aas41

TSNS 8
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:; TEMP I i
ol B et [ :
VECCHIE nNnavI !53‘1
omand di nave da guerra dovet
e le avver ie sparando un colpo quand
ano sulla Vostra stessa linea di tiro. I tast
izzare d te 1o olgimento del gioco son z
rare, K ed M per spostarsi in alto od b
P ramma sulla versione non espa dell
T PRIMT ' E HIE  MALYT
45 LET B2
e L BT el
2y LET g
*5 LET P
e
= 7 = o [ =
S ORPRIMWMT AT T .
FL FEM e i e e e e
385 PRINT AT P 2SS
S8 LET U=
=S Lh IR E v g b THERN ET :
e IF INEEYSs"M THEN T 4 |
5SS IF INBEYS='7'" RND P=S THE
T 220 ‘
o IF Palle® THEM LET U=D F
B PRINT HT-P,.2%; " 2
B LET F=F4+U
TR0 HWEXT T >
Lkl LET C=C+1
dae IF C=3 THEN 10 &5
L1@::LET S=THT (RMD*4) 24 +4
Iwe 1F 5536 THEN LET =
LE E0 TO 28 |
208 PRIMT AT S.T A
P2l LET Kshald
21 IF K210 THE ET L4+
22 G TO 118 ¢
=258 FPRINT AT 1.@ FPLT I :
S 22 — - - | ‘.
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DIDATTICA -DIDATTICA.DIL

Didattica... Seolo didattica... Sempre didattica...
Questo e’ il nostro motto!... Aiutare cioce’ chi inizia
a celtivare questa fulminea passione che si chiama
“COMPUTERITE ACUTA IRREVERSIBILE". Ma bando agli
scherzi questa volta ci occuperemo di ESPLORATORI e
CANNIBALI, entrambe sono decisamente razze in
estinziane (meno male per la seconda... Altrimenti...
BRRR!!!... Mi vengono i brividi solo a pensarci...).
Paossiamo fare attraversare tre esploratori e tre
cannibali facendo in modo che siano sempre 1in numero
uguale?... Arduo dilemma... Non e’ vero?... Meditate
gente... Meditate... Fa“ bene alle meningi. Ma
veniamo alla descrizione: I tre esploratori ed i tre
il cannibali hanno a disposizione  una barca per poter
? attraversare, ma essa non puo’ trasportare piu’ di due
; persone contemporaneamente.- S1 rendono quindi
{ necessarie piu’ traversate per poter trasbordare tutti
} sulla spiaggia di destra. Ad ‘ogni passaggio il
programma chiede il numerao di cannibali E
d'esploratori. Il totale d’essi non deve essere
superiore a due (controllo effettuato all istruzione
160, mediante la parola chiave IF). Nel caso che gli
esploratori diventano meno dei cannibali il gioco
termina. Per conoscere il numero deg11 esploratori e

ml"l LAY |||I|IIIIlllllIllllﬂIHIIIIIllllllllllllllul!mnmmm"m

dei cannibali nello stesso momento e’ stata definita
una matrice N() nella quale vengono caricati quanti
d‘'essi trasbordano. La variabile B permette di

conoscere su quale spiaggia ci si trova (B=0 per la
spiaggia di sinistra e B=1 per la spiaggia di1 destra).
Dopo aver visualizzato il numero della spliaggia ,il
pProgramma domanda il numero d’'esploratori e di
cannibali che devono attraversare e controlla che non

vengano commessi errori. Le istruzioni da 180 a 250
modificano il contenuto della matrice N() 1n funzione

del numero degli esploratori e dei cannibali scelto
(variabili C ed M) e modificano il contenuto della
variabile B in riferimento alla nuova spiaggia. Ogni
volta prima di proseguire il programma controlla se
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290 IF N(2) < >0 THEN BOIO 20
300 IF N(3) < = N(4) THEN G6GOTO 80

310 IF N(4) = 0 THEN GOTO 80

320  PRINT " AVEIE PERSO "

330 END

340 PRINT * AVETE VINTO *

350 END

360 REM —————
370 REM 1L GIOCO

380 REM @ ————c— e
390 PRINT "SPIAGGIA 1 SPIAGGIA 2"
400 FOR I =1 TO 4

410 1F I 7 2 = INT (I / 2) THEN 60TO 440
420 LEY C$ = "C*

430 GOTO 450

440 LET C$ = “g*

450 FOR J =1 710 3

460 IF N(I) < J THEN G6GOTO 490

470 PRINT C#$; :

480 60OTO S00

490 PRINT " "

SO0 NEXT J

510 IF I ¢ .3 2 (HEN GOTD 530

S20 - PRINT e :

530 PRINTI " % —

540 NEXT I B
550 PRINT

RETURN
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SINCLAIR MIX

TEST DI VELOCITA DEL BASIC

Per valutare in parte le prestazioni di un computer, e piu' precisamsente quelie del
linguaggio in esso implementato e nel nostro caso del BASIC abbiama creato una serie di 8
piccoli proggrammi che Vi permetterannc appunto di valutarle.

Essi in particolare, permettono di valutare la velocita' del BASIC del Vostro computer;
ovviamente non sono pertette ma, danno un idea piuttosto obiettiva delle reali prestazioni,
prestazioni che nella normale programmazione, non sempre risaltano. Andiamc  ad
analizzarli uno alla valta, descrivendo quale caratteristica o funzione del BASIC vanno 3
testare. Il primo (vedi listato TEST N.1) e’ un test che controlla la velocita' dei cicli
FOR-NEXT e viene fatto controllande quanto tempo impiegano 10,000 cicli FOR-NEXT. 1
secondo (vedi listato TEST N.2) controlla 1a velocita' di richiamo e di ritorno delle
SUBROUTINE mediante le parole chiave GOSUB (richiamo SUBROUTINE) e RETURN (ritorno dalla
SUBROUTINE) sempre in base a 10,000 cicli di programma. 11 terzo TEST (vedi listato TEST
N.3} controlla quanto tempo occorre per caricare una matrice di 10 per 10 elementi con il
valore via via contenuto nella variabile numerica K. Il quarto TEST (vedi listato TEST N.4)
controlla quanto tempo occorra per estrarre dei caratteri e contemporaneamente riunirli
listruzione 15) seapre in base a 10,000 cicli di programma; un utilizzo questo molto sfruttata
nelle applicazioni gestionali o nei giochi del tipo “AVVENTURA®, I1 quinto TEST (vedi
listato TEST N.3) controlla la velocita' dei calcoli aritmetici {(istruzione 15) sempre in hase
a 10,000 cicli di programma; da questo TEST si puo’ comprendere se il computer e' adatta al
calcolo matematica. [l sesto TEST (vedi listato TEST n.4) Controlla la velocita' di calcolo
scientifico (istruzione 15) calcolando il SEND del LOGARITMO del valore contenuto nella
variabile numerica [ che viene progressivamente incrementata dal ciclo FOR-NEXT delle
istruzioni 10 e 20 sino al raggiungimento del valore 10.000 cice’ per ben 10.000 cicli di
programma; questo TEST, unitamente al precedente, da’ una idea delle capacita’ e della
velocita’ MATEMATICO-SCIENTIFICA del computer, evidenziando se esso sia adatto ad usi
prettdmente scentifici. Ovviamente i calcoli matematici e scientifici possono lo stesso
essera fatti, anche se il computer si rivela molto lento , basta non avere fretta. E' un po’
come il discorse di chi possiede una FIAT 126 al posto di una MASERATI BITURBO: a destinazione
arriva lo stesso seppur in molto piu' tempo. Il settimo TEST (vedi listato TEST N.7)
controlla quanto tempo occorra al computer per stampare a video (VISUALIZIARE) 10.000 scritte
'SD-TEST"; questo TEST permette di valutare la capacita’ del computer di stampa sul video ed
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A anche di valutare se il suo BASIC sia adatto alla realizzazione di giochi del tipo “ARCADE"
: ~caratterizzati noraalmente da una BUONA se non NOTEVOLE VELOCITA® per poter essere apprezzati

e dagli appassionati di VIDEOGIOCHI. Riguardo anche a questo TEST come nel caso del precedente

Al va fatta una importante considerazione: non e’ detta che se 11“BASIC del computer e’ lento

;,, non si possano realizzare ugualmente dei VIDEOGIDCHI; basta accontentarsi ed il divertimento

§ e’ lo stesso assicurato. L'ottavo ed ultimo TEST (vedi listato TEST N.8) controlla 1la

velocita’' di tracciamento gratico, tracciando mediante 1'istruzione IS un linea diagonale che
attraversa lo scherao video da un angolo all ‘opposto. Essa viene tracciata sempre nella
nedesina posizione: quindi non Vi allarmate se al lancio del TEST Vi potra’ seabrare che il
computer si sia bloccato... Funziona... Funziona. Anche questo TEST e’ fatto in base a 10.000
cicli di programma ed anche per esso valgono le considerazioni fatte a proposito della
VELOCITA',  Nella tabella posta dopo i listati dei vari TEST sono riportati i TEMPI in
SECONDI dello IX SPECTRUM e per poter fare un confronto con un computer di costo assai
X aaggiore quelli dell ‘APPLE Il EURGPLUS., 1 possessori dello SPECTRUM non si avviliscane
3 perche’ i risultati non sono molto diversi gli uni dagli altri e se al tutto si aggiunge il
tatto che lao SPECTRUM costa molto mena, si puo’ decisamente affermare che di piu’ propric non
§1 puo’ predendere da quella simpatica "SCATOLETTA NERA" con cosi’ tanta GBRINTA INFORMATICA.
i temp: riportati possono anche lievemente differire da quelly che rileverete sui Vostri
cosputer a causa di vari fattori, troppo lunghi per essere spiegati 1in questa sede. Un
uitima cosa,.. Perche’ non proponete ai Vostri amici, possessori di altri computer di fare un

confronto con le prestazioni dello IX SPECTRUM; ovviasente non essendo tutti i BASIC
pertettasente uguali alcuni TEST andranno modificati per poter funzionare anche su altri
tosputer ma questo penso non sara’ d'ostacelo per le Vostre capacita’. Buone prove a tutti, e
a "RILEGSERCI" al prossimo mese con altre gustose novita'.
1 TEST N. 1
19 FOR I=1 TO 10000
2 o NMET O
T@ BTOR ¥ g
TEST NM. 2
1@ FOE I=1 ToO 19830
15 s ELIE. DO
; 2B MEXT: X
e ST
§ G e T et B e L
119 RETLURH
— 97 —
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Inizia da guesto numero sulle pagine della rivista un insieme di picceli prograsmi, trucchi ed
utility per aiutarVi a risolvere quei piccoli o grossi problemi che si manifestano nella

pragramsazione dello ZX SPECTRUM e della ZXB!

Uno dei problemi piu’ sentiti dai programmatori durante la loro attivita’ e’ certamente quello
inerente alla protezione dei prograsmi a causa della PIRATERIA che specie nel nostro paese
dilaga a dismisura e non accenna a diminuire. Per venire incontro a quanti abbiano creato un
gioco od altro sullo ZX SPECTRUM ecco una serie di cose da fare per scoraggiare decisasente
quanti desiderino curiosare nei nostri preziosi listati. La prima cosa da fare e’ quella di
salvare il prograama BASIC una volta terminato nel sequente modo:

1) Rggiungere 1'istruzione SAVE "nome prograssa® LINE numero della linea iniziale dal quale
deve partire una volta caricato in memoria., Ad esempio se il prograssa si chiasa GI0CO! e la
linea iniziale e’ la 150, 1'istruzione di prima diventa:

9999 SAVE "GI0CO1™ LINE 150

A questo punto e’ stato risclto il problema riguardante il caricasento automatico del
programaa; passiamo al secondo punto.

2) Blocco del programsa nel caso di tentativo di BREAK mediante 1'aggiunta dell'istruzione 150
fguella da cui inizia il programma del nostro esempio):

- 150 POKE 23613,0 : POKE 23614,0

In poke... Oh!... Chiedo scusa volevo dire... Poche parole mediante questa tecnica il
programma una volta caricato in memoria parte in maniera del tutto automatica e nel tentativo
di bloccarlo mediante la pressione dei tasti CAPS SHIFT e BREAK il programma si blocca,
obbligando allo spegnimento dello ZX SPECTRUM ed avviamente alla perdita del programma in quel
mosento contenuto in memoria....

Vi sono alcune versioni dello ZX SPECTRUM in cui anziche' bloccarsi avviene un NEW del sistema
ed il computer si resetta come se fosse stato appena acceso.

Nel caso non si fosse ancora sufficentemente soddisfatti basterebbe inserire un ulteriore POKE
nell'istruzione 150:

150 POKE 23613,0 : POKE 23614,0 : POKE 23607,123

11 risultato sarebbe quella di rendere non listabile il programea e scusate se e’ paco....
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CO.STA MARKETING

A tutti gli amici lettori di SOFTWARE DOSSIER un’offerta a prezzi molto van-
taggiosi di prodotti di consumo per personal € home computer.
Per effettuare I'ordinazione é sufficiente compilare e spedire in busta

chiusa a:

CO.STA SRL - VIA MAZZINI 128 - 56100 PISA - SERVIZIO MARKETING

il sottostante tagliando, allegando il pagamento dell'importo comples-
sivo in contanti o tramite assegno bancario o vaglia postale. | prezzi so-
no comprensivi di IVA e oneri di spedizione. Per spedizioni in contrasse-

gno supplemento fisso di lire 3.000.
DISCHETTI

Cod. C040
Contfenitore in plastica da

[J cod. voo1 40 minifioppy, con serratura
Minifloppy 5” 1/4 semplice faccia, semplice densitd. Lire 28.000
Scatola da 10 dischetti Lire 45.000
Ogni scatola oltre la 19 sconto 5% .

Cod. C09%0
Contenitore in plastica da

[ Cod. voo2 90 minifloppy, con serratura
Minifloppy 5 1/4 doppia faccia, doppia densitd. Lire 35.000
Scatola da 10 dischefti Lire 55.000
Ogni scatola olfre la 1° sconto 5% . s

0 cod. D04
Supporto per stampante e contenitore di moduli conti-

[J cod. 8002 : nui TOP DESK in plastica trasparente  Lire 90.000
Floppy 8” doppia faccia, doppia densitd. Scatola da
10 dischetti Lire 65.000 FLOPPY DISKS
Ogni scatola olfre la 1° sconto 5%. [J cod. coo4

Floppy Disks Album Lire 8.500

CONTENITORI [J Cod. E001

Buste per 2 Floppy Disks 5” 1/4 con efichette

[J cod. BFO4 in clear anfimagnetico Lire 800
Contenitore a scatola FLEX BOX per 10 minifloppy con [0 cod. E002
coperchio Rosso, Giallo o Nero Lire 5.000 Buste per Floppy Disks 8" con etichefta

in clear antimagnetico Lire 800

Ordine minimo lire 50.000

CODICE QUANTITA PREZZO TOTALE
Nome
Cognome
Via N°
Gitta
CAP L5
Firma
TOTALE L.
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PROVE HARDWARE E SOFTWARE,

PROGETTI SOFTWARE

BIBLIOTECA PERSONALE



